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INSTRUÇÕES GERAIS PARA A REALIZAÇÃO DA PROVA

! Use apenas caneta esferográfica de tinta na cor preta e fabricada emmaterial transparente.

! Escreva a data, a sua assinatura e o seu número de inscrição no espaço indicado nesta capa.

! A prova terá duração máxima de 4 (quatro) horas, incluindo o tempo para responder a todas as questões do Caderno de

Provas e preencher a Folha de Respostas.

! Antes de retirar-se definitivamente da sala, entregue a Folha de Respostas e o Caderno de Provas ao fiscal.

! Este Caderno de Provas contém 50 (cinquenta) questões de múltipla escolha, cada uma com 05 (cinco) alternativas,

das quais apenas 01 (uma é correta).

! Se o Caderno de Provas contiver alguma imperfeição gráfica que impeça a leitura, comunique isso imediatamente ao

Fiscal, para que seja efetuada de imediato a troca do Caderno.

! Cada questão de múltipla escolha apresenta apenas uma resposta correta. Para a marcação da alternativa escolhida na

Folha de Respostas, pinte completamente o campo correspondente conforme a figura a seguir:

! Os rascunhos e as marcações feitas neste Caderno de Provas não serão considerados para efeito de avaliação.

! Interpretar as questões faz parte da avaliação; portanto, não é permitido solicitar esclarecimentos aos Fiscais.

! O preenchimento da Folha de Respostas é de sua inteira responsabilidade.

! A quantidade de questões objetivas e respectivas pontuações desta prova estão apresentadas a seguir:

Área de conhecimento da questão Número de questões Valor total Pontos

Língua Portuguesa 10 questões 10 pontos

Noções de Informática 05 questões 05 pontos

Legislação Aplicada 10 questões 20 pontos

Integridade 05 questões 05 pontos

Conhecimentos Específicos 20 questões 60 pontos

PONTUAÇÃO TOTAL 100 pontos

Caderno de Provas

ASSINATURA DO CANDIDATO: NÚMERO DE INSCRIÇÃO:
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CONHECIMENTOS ESPECÍFICOS

31. A multimídia digital caracteriza-se pela integração de diferentes linguagens em um mesmo ambiente
comunicacional, visando promover interações e comunicar informações de forma eficaz. Entre os elementos
fundamentais que compõem esse conceito estão:

A) imagem estática, áudio, fotografia e desenho.
B) texto, áudio, vídeo, animação e imagem estática.
C) vídeo em alta definição, desenho e áudio analógico.
D) textos em formato digital, sem sons ou imagens.
E) softwares de edição isolados, hardwares e texto.

32. Em “Bacurau” (2019), de Kleber Mendonça Filho e Juliano Dornelles, há uma alternância expressiva entre
planos fechados — como nos rostos dos personagens em momentos de tensão e resistência — e planos
médios ou mais abertos, que situam esses personagens no espaço coletivo da vila. Essa estratégia amplia o
impacto dramático ao mesmo tempo em que ressalta o elo entre indivíduo e comunidade.

Fonte: Bacural - Filme 2019 - Trailer Oficial
Disponível em https://www.youtube.com/watch?v=vZ39DmBPgr8. Acesso em 07 out. 25

Considerando a relação entre tipo de plano e efeito narrativo, a função combinada desses enquadramentos
objetiva:
A) mostrar grandes paisagens com mínimo detalhe humano (panorâmica).
B) destacar a emoção individual (close-up) e situar a personagem no espaço coletivo da narrativa (plano

médio).
C) registrar apenas ações coletivas (plano close-up) em espaço aberto (panorâmica).
D) retratar exclusivamente a arquitetura do cenário em movimento (travelling).
E) criar obrigatoriamente cenas de ação (close-up) em movimento (travelling).

33. Historicamente, o aspecto de tela evoluiu de acordo com os suportes técnicos e as transformações estéticas do
audiovisual. O padrão 4:3 foi dominante na televisão analógica do século XX, inspirado no cinema clássico. Já
o formato 16:9 consolidou-se com a televisão digital e os serviços de streaming, aproximando-se das
proporções cinematográficas em widescreen. Essa transição mudou a forma de enquadrar e narrar
visualmente. Assim, a relação de aspecto 16:9, amplamente utilizada atualmente, corresponde a:

A) um formato quadrado usado em transmissões analógicas.
B) proporção exclusivamente empregada em filmes 35 mm.
C) uma tela retangular mais larga do que alta, padrão em HD e Full HD.
D) formato vertical destinado apenas a dispositivos móveis.
E) padrão obsoleto substituído pelo 4:3 em mídias digitais.
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34. Desde o início da pandemia, os podcasts se consolidaram como uma das mídias mais populares na internet.
No Brasil, produzir e ouvir podcasts virou hábito diário — entre janeiro e setembro de 2023, a produção cresceu
36% e o consumo aumentou 28%, segundo dados do Spotify. Esse formato oferece conteúdo sob demanda,
flexível e de baixo custo, sendo consumido em deslocamentos, tarefas cotidianas ou momentos de lazer,
consolidando-se como canal de difusão de informação e cultura. Nesse cenário de popularização, ao preparar
um episódio de podcast em ambiente de laboratório de áudio, um procedimento técnico essencial é:

A) Usar apenas o microfone embutido de notebooks, sem tratamento acústico e ajustes necessários.
B) Posicionar o microfone corretamente em relação à boca do locutor, controlando ruídos e distorções.
C) Gravar em ambientes ruidosos para “captar autenticidade” do som direto e incidental.
D) Dispensar o uso de fones de ouvido durante a gravação, sem necessidade de ajustes finos.
E) Gravar diretamente no streaming sem edição posterior, com auxílio de ajustes diretamente no microfone.

35. Em produções populares como a série “La Casa de Papel” (Netflix) ou transmissões esportivas são usados
recursos de câmera que acompanham deslocamentos contínuos dos personagens. Esse tipo de movimento
cria dinamismo e maior envolvimento do espectador. O recurso mais adequado para filmar uma cena de
perseguição é:

A) panorâmica fixa, limitada a um único ponto.
B) zoom in, aproximando sem deslocamento físico.
C) travelling ou steadicam, acompanhando o deslocamento.
D) tilt vertical, subindo e descendo a câmera.
E) câmera parada em tripé, sem movimentação.

36. O uso da profundidade de campo tem sido um recurso narrativo e estético poderoso no cinema. No clássico
brasileiro “Central do Brasil” (1998), dirigido por Walter Salles com fotografia de Walter Carvalho, cenas de
close-up frequentemente utilizavam foco rasos (shallow focus) para destacar emocionalmente a personagem
Dora ou o garoto Josué, desfocando o fundo para reforçar sua presença e subjetividade.

Fonte: Disponível em https://www.youtube.com/watch?v=KE7cAxMN_tc Acesso em 07 out. 25

Considerando as técnicas audiovisuais, a diferença entre as imagens está relacionada à:

A) estabilização da câmera, que evita efeitos de movimento focal no enquadramento, possibilitando o correto
efeito de aproximação.

B) frequência de quadros por segundo usada na gravação do primeiro plano focal, em detrimento do fundo
desfocado.

C) configuração do tripé utilizado durante a filmagem com focos iguais, sem alteração entre os planos
adotados.

D) profundidade de campo, controlada pela abertura da íris da lente e pela distância focal, definindo o que
permanece em foco no quadro.

E) presença de iluminação artificial versus iluminação natural da mesma configuração do foco, sem alterar o
enquadramento das cenas.
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37. Em 2023, o festival “YouPix Creators” destacou como tendência o uso massivo do formato H.264, tanto em
produções profissionais de streaming quanto em conteúdos de influenciadores digitais. Esse padrão
consolidou-se como favorito com ampla utilização porque:

A) garante alta qualidade de imagem com taxas de compressão eficientes.
B) é exclusivo de DVDs analógicos que não requer taxas de compressão eficientes.
C) não permite uso em plataformas de streaming que demandam outro formato.
D) só funciona em câmeras de cinema 35 mm, 16mm e formato super 8.
E) substituiu totalmente os formatos AVI e MPEG em todas as aplicações.

38. Para realizar uma edição que combine efeitos visuais com correção de cor avançada, os softwares mais
indicados são:

A) Microsoft Word e Excel.
B) Audacity e Sound Forge.
C) AutoCAD e SketchUp.
D) Adobe After Effects e DaVinci Resolve.
E) CorelDRAW e InDesign.

39. Em entrevistas televisivas de telejornais, é comum o uso da técnica de iluminação que assegura nitidez facial e
equilíbrio estético.

Fonte: Disponível em https://br.freepik.com Acesso em 07 out. 25

Nesse sentido o esquema mostrado na imagem corresponde a:

A) iluminação de três lâmpadas de sódio, voltada ao espaço público.
B) iluminação difusa de ambientes abertos com três pontos de iluminação natural.
C) iluminação de segurança com três projetores fixos.
D) iluminação exclusiva de fundo, sem fonte frontal, com três back lights.
E) iluminação de três pontos (key, fill e back light).

40. Durante a sonorização de um evento ao vivo em auditório, uma medida essencial para evitar microfonia é:

A) aumentar o ganho ao máximo para reforçar a voz.
B) desligar o monitoramento de palco e posicionar os microfones atrás dos retornos.
C) usar apenas microfones de lapela, sem regulagem.
D) dispensar o equalizador gráfico da mesa.
E) posicionar caixas de som à frente dos microfones.
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41. Com a expansão do ensino remoto durante a pandemia da Covid-19, instituições de ensino precisaram investir
em transmissões ao vivo de palestras, aulas e defesas de trabalhos de conclusão de curso (TCC). Nessas
situações, uma configuração correta envolve:

A) utilizar câmeras analógicas sem conexão digital, testar os microfone após a filmagem e salvar os arquivos
ao final do processo.

B) transmitir offline os sistemas de áudio e vídeo, aumentar a taxa de transmissão da banda e gravar o
evento ao vivo.

C) garantir banda de internet estável, configurar encoder adequado e testar áudio e vídeo antes da
transmissão.

D) operar apenas com software de edição offline, dispensar o suporte para streaming em tempo real e testar
áudio e vídeo.

E) gravar em fita magnética para posterior conversão, disponibilizar o conteúdo ao vivo em HD externo e
configurar encoder adequado.

42. Nos últimos anos, a edição e a transmissão de vídeo deixaram de ser tarefas exclusivas de profissionais do
audiovisual. Hoje, professores, criadores de conteúdo e instituições educacionais utilizam ferramentas como o
OBS Studio para gravar e transmitir apresentações, palestras, eventos e cursos on-line de forma gratuita e
acessível. A possibilidade de combinar múltiplas fontes de mídia em tempo real tornou-se fundamental em
diversos contextos pedagógicos e culturais. No software OBS Studio, o recurso que permite adicionar
simultaneamente câmera, microfone e slides em uma mesma transmissão é:

A) ajuste exclusivo do ganho de áudio, limitando o controle à entrada sonora do microfone.
B) alteração da paleta de cores da tela, restringindo a configuração ao aspecto visual estático.
C) configuração de um único dispositivo de vídeo, sem integração de múltiplas entradas simultâneas.
D) criação de cenas e inclusão de múltiplas fontes, permitindo organizar e alternar recursos audiovisuais.
E) aplicação automática de legendas, realizada sem edição ou personalização do conteúdo transmitido.

43. A rotina de um laboratório de áudio e vídeo demanda ao técnico responsável, entre outras coisas, a
organização do espaço de acordo com padrões e normas, o apoio a processos de manutenção preventiva e
corretiva, além de utilizar recursos de tecnologia da informação e comunicação, visando o melhor suporte ao
ensino, à pesquisa e extensão. Nessas condições, ao integrar equipamentos em um laboratório de áudio e
vídeo, a prática correta é:

A) verificar a compatibilidade entre conexões (HDMI, SDI, XLR), instalar drivers adequados e configurar
softwares integrados.

B) conectar cabos de forma aleatória, identificar padrões ou entradas corretas e instalar periféricos.
C) instalar drives, evitar atualizações de firmware em equipamentos e garantir a estabilidade do sistema.
D) operar hardware e software de forma isolada, integrar alguns dispositivos e diagnosticar eventuais falhas.
E) priorizar resultados em detrimento das normas de segurança e padrões técnicos, organizar o ambiente de

trabalho e permitir maior autonomia do usuário.

44. Dentre as atividades desenvolvidas pelo técnico em áudio e vídeo, está também o domínio de softwares de
edição de registros fotográficos para diferentes finalidades, como impressão em catálogos e publicações
digitais, garantindo qualidade técnica e estética às atividades do laboratório. Nesse contexto, ao editar imagens
para catálogos impressos e mídias sociais, o procedimento adequado é:

A) exportar todas as imagens em menor resolução, priorizando o destino do material para impressão ou web.
B) utilizar arquivos em BMP sem compressão, gerando cores idênticas para os padrões CMYK e RGB.
C) ignorar calibração de cor entre tela e impressora, confiando na visualização do monitor voltado à

pré-impressão.
D) usar softwares como Photoshop e Lightroom, configurando perfis de cor distintos para impressão e web.
E) aplicar filtros automáticos gerados por inteligência artificial, evitando possíveis erros humanos na edição.
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45. O Festival Anima Mundi criou o projeto “Anima Escola”, que leva a produção de desenhos animados para o
ambiente escolar como ferramenta educativa. A iniciativa vem mostrando como os estudantes passam de
espectadores a produtores de conteúdo audiovisual, ampliando a capacidade criativa e a apropriação da
linguagem audiovisual em sala de aula. Nesse contexto, ao produzir uma animação em um laboratório de
Áudio e Vídeo, um dos elementos essenciais que deve ser experimentado pelos estudantes é:

A) a importação de imagens sem considerar movimentos ou expressividade.
B) a exclusão de softwares de animação tradicionais na educação escolar.
C) a priorização de técnicas estáticas em detrimento da fluidez visual.
D) a reprodução de animações comerciais sem reflexão sobre linguagem.
E) a aplicação dos princípios da animação, como squash and stretch, timing e antecipação.

46. Nos anos 1980, surge em Olinda - PE a TV Viva, considerada uma das primeiras televisões comunitárias do
Brasil. Criada em 1984 por artistas, comunicadores e movimentos sociais, a emissora se tornou um espaço de
experimentação audiovisual, de produção colaborativa e de afirmação da cultura local. Essa experiência
marcou a história da comunicação popular, destacando a importância da edição e da finalização para
transformar registros cotidianos em narrativas com identidade estética e social. No contexto atual de produção
audiovisual, seja em laboratórios, TVs comunitárias ou grandes emissoras, uma das etapas fundamentais do
processo de finalização de vídeo é:

A) descartar trilhas sonoras originais e efeitos, reduzir a narrativa às imagens captadas e importar filtros e
plugins.

B) ajustar níveis de áudio, aplicar correção de cor e exportar em formato compatível com a plataforma de
exibição.

C) evitar a renderização na edição final, manter arquivos brutos sem uniformidade técnica e descartar trilhas
sonoras originais.

D) exportar em formatos analógicos, distribuir backups de captação bruta e exibir em formato digital.
E) entregar o vídeo com edição parcial, evitar ajustes finos e equalização sonora e priorizar arquivos brutos.

47. A TV Jornal, inaugurada em 1960 no Recife, foi a primeira emissora de televisão de Pernambuco e pioneira em
transmitir conteúdos em sinal digital no estado, em 2009, adotando o padrão 1080i (Full HD) — um salto
técnico marcante que reflete a evolução das resoluções de exibição no Brasil. Nesse contexto técnico e
histórico, os padrões de gravação e reprodução de vídeo como SD, HD, Full HD, 2K e 4K se diferenciam
principalmente por:

A) apresentarem variação na quantidade de linhas e na resolução da imagem, o que define o nível de clareza
e detalhamento visual.

B) serem determinados pelo tipo de microfone usado na captação de som durante a produção audiovisual.
C) dependerem do formato de tela 4:3, restrito aos sistemas de definição padrão (SD), utilizados em formatos

panorâmicos.
D) estarem relacionados à velocidade do obturador da câmera, influenciando o estilo da captura de

movimento.
E) manterem uma taxa fixa de quadros de 15 fps em todos os padrões, sem variação entre formatos.
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48. O filme “Blade Runner 2049” (2017), dirigido por Denis Villeneuve, recebeu o Oscar de Melhor Fotografia para
Roger Deakins, amplamente reconhecido pelo uso inovador da iluminação. Suas cenas noturnas, com
contrastes entre recortes de luz no rosto dos personagens e paisagens urbanas futuristas iluminadas por
néons, foram elogiadas pela crítica internacional como exemplo de equilíbrio entre dramaticidade estética e
realismo atmosférico. Inspirando-se nesse tipo de construção visual, em uma produção videográfica que deseje
destacar o rosto de um ator em uma cena noturna externa, sem perder a ambientação ao fundo, a solução
técnica mais adequada é:

A) usar iluminação de recorte com filtros de cor, equilibrando o contraste entre personagem e cenário.
B) aplicar iluminação direta e uniforme em todo o espaço, anulando a atmosfera noturna de ambientes

internos e externos.
C) iluminar o ambiente ao fundo, deixando o ator em sombra dramática em contraposição ao primeiro plano.
D) eliminar rebatedores e difusores, gerando sombras duras e desproporcionais em plano sequência

contínuo.
E) confiar na luz natural da noite, sem apoio de fontes artificiais, valorizando a clareza da cena.

49. Ao longo da história do cinema e da televisão, diferentes movimentos artísticos e sociais influenciaram a
linguagem audiovisual. O cinema clássico de Hollywood, a Nouvelle Vague francesa, o Cinema Novo brasileiro
e as produções contemporâneas de plataformas de streaming desenvolveram usos distintos de planos,
contraplanos, montagem e enquadramentos. Essas escolhas refletem modos de construir sentido e impactar o
espectador. Diante da diversidade de práticas e interpretações na linguagem audiovisual, é correto afirmar que:

A) os enquadramentos e planos devem seguir padrões fixos e imutáveis herdados do cinema clássico e
presentes na contemporaneidade.

B) a narrativa audiovisual precisa distanciar-se da função comunicativa, dado seu enfoque primário em
efeitos visuais e sonoros.

C) o uso de planos e contraplanos, como elemento pertencente a outras artes, é alheio às práticas de cinema
e TV.

D) a montagem audiovisual deve primar pela aleatoriedade, com vistas a evidenciar o fluxo de consciência do
autor.

E) a linguagem audiovisual comunica ideias, sentimentos e discursos sociais, indo além da dimensão
puramente estética.

50. Durante uma simulação prática em laboratório, os estudantes precisam captar áudio com microfone, gravar em
câmera digital e transmitir em tempo real pela internet. Situações de falha técnica exigem do técnico de
laboratório a capacidade de diagnosticar e corrigir problemas rapidamente. Sendo assim, a configuração
correta deve incluir:

A) manter os cabos desconectados por segurança, tentar reiniciar os equipamentos e checar quadro de
eletricidade geral.

B) transmitir sem ajuste de sincronia entre áudio e vídeo, reiniciar as conexões de internet e manter os cabos
desconectados por segurança.

C) interligar câmera, microfone e mesa de som ao computador, testar conexão de rede e configurar software
de streaming.

D) substituir os equipamentos digitais por versões analógicas, substituir softwares de gravação e checar
quadro de eletricidade.

E) gravar em fita magnética virgem, converter o material em formato digital e transmitir sem ajuste de
sincronia.
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