Prefeitura Municipal de Ipumirim

Processo Seletivo - 01/2025 CAD E R N 0 D E
PROVA

Organizadora:

AMAUC

ASSOCIACAO DOS MUNICIFIOS
DO ALTO URUGUAI CATARINENSE

AGENTE DE TECNOLOGIA

LEIA ATENTAMENTE AS INTRUGOES:

> Durante a realizacdo da prova ndo serd permitido ao candidato, sob pena de exclusdo do Processo
Seletivo:
a) Qualquer espécie de consulta bibliografica, utilizacdo de livros, manuais ou anotagdes;
b) Comunicacdo entre candidatos;
c) Uso de maquina calculadora;
d) Uso de reldgio de qualquer tipo;
e) Agendas eletronicas, telefones celulares, smartphones, MP3, notebook, palmtop, tablet, BIP,
walkman, gravador ou qualquer outro receptor ou transmissor;
f) Uso de dculos escuros, bonés, protetores auriculares e outros acessérios similares;
g) Perturbar de qualquer modo a execugdo dos trabalhos;

» Todas as respostas do Caderno de Prova deverao ser transportadas para o Cartao Resposta;

» Nao serdao computadas as questoes ndo assinaladas ou que contenham mais de uma resposta, ementa
ou rasura;

» 0 gabarito da letra escolhida deve ser pintado de forma a completar todo o circulo. Exemplo:

QOO0

> Para a realizacdo da Prova Escrita, o candidato deverd utilizar caneta esferografica de tubo
transparente nas cores azul ou preta;

> Nao é permitido ao candidato a permanéncia no local de prova como também de utilizar os banheiros
ap0s a realizacdo da prova, na entrega do caderno de provas e gabarito, o candidato devera retira-se
do local;




Ao terminar a prova, o candidato entregard ao fiscal o Caderno de Prova e o Cartdo Resposta
devidamente preenchido e assinado;

A Prova escrita terd duracdo 02h30min (duas horas e trinta minutos), incluindo o tempo para
preenchimento do cartdo resposta. A duracdo minima para realizagcdo da prova é de 30 (trinta) minutos.

A Prova serd composta por 20 questdes de multipla escolha, sendo cada questdo composta de 05
alternativas (a, b, c, d, e), possuindo somente uma alternativa correta;

Verifique se o Caderno de Provas estd completo, sem falhas de impressdo e se a quantidade de
questdes esta correta;

Vocé devera transcrever as respostas das questdes para o Cartdo-Resposta, que serd o Unico
documento vélido para a correcdo das provas.

0 preenchimento do Cartdo Resposta é de inteira responsabilidade do candidato e ndo sera
substituido em caso de erro do candidato.

BOA PROVA!




Lingua Portuguesa

O texto seguinte servira de base para responder as
guestdes de 1 a 2.

A felicidade é o fim que natureza humana visa. E, a
felicidade é uma atividade, pois ndo est4 acessivel
agueles que passam sua vida adormecidos. Ela ndo é
uma disposicdo. A felicidade nada falta, ela é
completamente auto-suficiente. E uma atividade que no
visa a mais nada a ndo ser a si mesma. O homem feliz,
basta a si mesmo.

Aristételes

https://lwww.pensador.com/textos_de_grandes_pensadores/

Questéo 01

Com base na norma-padrdo da Lingua Portuguesa,
analise o trecho extraido do texto: "A felicidade nada
falta, ela é completamente auto-suficiente."
Considerando aspectos morfossintaticos e ortograficos,
assinale a alternativa correta.

(A) A auséncia de conectivo entre as oracdes exige
virgula, pois esta sinaliza uma relagdo coordenativa
de sentido implicito.

(B) A crase foi empregada por motivo indevido, ja que o
verbo "faltar" ndo exige preposicdo e o substantivo
"felicidade" esta no singular.

(C) O uso do hifen em "auto-suficiente" esta
desatualizado, pois a nova ortografia determina a
juncéo direta com duplicacdo da consoante "s".

(D) A virgula entre as oracBes compromete a clareza,
pois separa periodos com sujeitos distintos, o que
viola as regras de pontuacao.

(E) O acento indicativo da crase pode ser dispensado,
uma vez que o termo regido admite apenas artigo
definido, ndo preposicao.

Questéao 02

Com base no texto, analise as proposicdes abaixo e
assinale a alternativa que expressa a interpretacdo mais
adequada ao contelido e ao sentido global do texto.

(A) O texto se ancora na ideia de que a felicidade resulta
de um estado contemplativo do espirito, acessivel
apenas aqueles que renunciam as atividades
mundanas em favor da introspeccdo, o que a torna
incompativel com a vida prética

(B) O texto propde que a felicidade consiste em uma
disposicao interna estavel e passiva, dependente de
circunstancias externas, sendo incompativel com
gualquer forma de acéo consciente.

(C) Ao afirmar que a felicidade "basta a si mesma", o
texto pressupbe que se trata de um fendmeno
exclusivamente emocional, que independe de
racionalidade ou esforco volitivo, opondo-se a ideia
de que seja uma construgédo ativa do sujeito.
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(D) A concepcao de felicidade apresentada no texto
alinha-se a uma viséo utilitarista, em que o valor das
acbes humanas se mede pela sua capacidade de
produzir bem-estar coletivo, sendo a autorrealizacdo
um efeito colateral.

(E) A estrutura do texto evidencia uma concepcao
filosofica em que a felicidade é compreendida como
finalidade tltima  da  existéncia humana,
manifestando-se por meio de a¢des conscientes que
ndo dependem de fatores externos para sua
completude.

Raciocinio Légico

Questao 03

Um tanque técnico em forma de cilindro sera utilizado
para testes industriais e possui raio interno de 3 m e
altura de 5 m. Para fins de planejamento, é necessario
determinar tanto a area da base circular quanto o volume
total desse tanque. (considere 1= 3,14).

(A) A éarea da base é 30,00 m2 e o volume é 150,0 m3.
(B) A éarea da base é 31,40 m2 e o volume é 157,0 m3.
(C) A éareadabase é 25,12 m2 e o volume é 125,6 m3,.
(D) A area da base é 28,26 m2 e 0 volume é 141,3 m3.
(E) A éarea da base é 26,50 m2 e o volume é 132,5 m3.

Questao 04

Em um processo seletivo interno, a pontuacdo final de
um candidato é calculada por meio de trés avalia¢des:
técnica, pratica e comportamental. As notas obtidas
foram 6,0; 8,0 e 7,0, com pesos respectivamente iguais a
2, 3 e 1. Para a classificacdo correta, é necessario
determinar a média aritmética ponderada dessas
avaliacBes. Analise as assertivas a seguir.

I.A soma dos pesos utilizados no célculo é igual a 6.

II.A soma dos produtos entre notas e pesos € igual a 43.
III.A média aritmética ponderada obtida é igual a 7,67.
IV.Se todos os pesos fossem iguais, a média seria 7,0.
Esta CORRETO o que se afirma em:

(A) 1, 1l elll, apenas.

(B) 1l elll, apenas.

(©) I, lelV, apenas.

(D) IelV, apenas.

(E) Nl elV, apenas.

Conhecimentos Gerais

Questao 05

Nos dultimos anos, o mercado brasileiro de veiculos
elétricos e hibridos tem mostrado expansédo continua,
impulsionado tanto pela oferta crescente de modelos
quanto pela expanséo da infraestrutura de recarga, que
tem avancado em vérias regifes do pais. Além disso, a
eletrificacdo da frota também é observada em diferentes



segmentos, indicando mudan¢cas nos padrdes de
mobilidade urbana.

Com base nesse contexto, assinale a alternativa que
destaca essa realidade contemporéanea no Brasil.

(A) A expansdo de veiculos elétricos e hibridos no Brasil
esta restrita as zonas rurais, sem influéncia nas
grandes cidades ou no uso por aplicativos de
transporte.

(B) O crescimento de veiculos eletrificados no Brasil
resultou na diminuicdo total da oferta de veiculos
tradicionais a combustédo, que foram completamente
descontinuados em 2025.

(C) A presencga de veiculos elétricos e hibridos no Brasil
tem estimulado melhorias na infraestrutura de
recarga e transformado a mobilidade também em
segmentos como carros de aplicativo.

(D) O avanco dos veiculos eletrificados no Brasil se da
apenas na producdo de modelos importados, sem
impacto na infraestrutura de recarga ou em
segmentos como transporte por aplicativo.

(E) A adocéo de veiculos eletrificados no Brasil tem sido
praticamente inexistente e ndo se nota qualquer
mudanca significativa nos habitos de consumo ou de
infraestrutura.

Questao 06

O processo de colonizagdo da regiao onde se formou
Ipumirim/SC esteve diretamente relacionado a atuagéo
de empresas colonizadoras, responsaveis ndo apenas
pela venda de terras, mas também pela estruturacédo
inicial do territério. A compreenséo desse processo exige
analisar as acbes empreendidas para viabilizar o
assentamento das familias e o desenvolvimento das
colénias. Sobre esse contexto, analise as assertivas a
sequir:

I.A empresa colonizadora adquiriu extensa area de terras
com o objetivo de fundar um centro urbano e colonizar a
regido.

IILA abertura de estradas e picadbes visava facilitar o
acesso dos colonos a diferentes lugarejos.

[.Os lugarejos formados na regido
espontaneamente, sem planejamento prévio.

surgiram

IV.A colonizagdo contou com familias vindas do Rio
Grande do Sul e de Santa Catarina.

V.A ocupacéo inicial foi conduzida exclusivamente por
orgaos publicos estaduais.

Esta CORRETO o que se afirma em:
(A) I, il eV, apenas.

(B) I, 1lelV, apenas.

(C) Il elll, apenas.

(D) NI, IV eV, apenas.

(E) 1eV, apenas.
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Informatica

Questao 07

Além de ser uma ferramenta para troca de e-mails, o
Microsoft Outlook em um ambiente governamental é
frequentemente utilizado para organizar a rotina de
trabalho e agendar compromissos. Um servidor precisa
convocar uma reunido com sua equipe e garantir que
todos recebam um convite que possa ser adicionado
automaticamente a seus calendarios.

Qual recurso do Microsoft Outlook é usado para essa
finalidade?

(A) Utilizar o Catalogo de Enderecos para criar um grupo
de contatos.

(B) Criar uma nova Tarefa e atribui-la a cada membro da
equipe.

(C) Criar um novo Evento ou Compromisso no
Calendério e adicionar os membros da equipe como
participantes.

(D) Criar um mensagem um COmMPromisso com
agendamento automatico para a data e hora da
reunido para nesse dia programado disparar
automaticamente avisando cada participante.

(E) Enviar um e-mail padrdo com a data e a hora da
reunido no corpo do texto.

Questao 08

Durante a preparacdo de uma apresentacdo de
resultados para a equipe de um departamento publico no
Microsoft PowerPoint, um analista precisa garantir que a
apresentacdo seja visualmente coesa e profissional.
Para isso, ele utiliza diferentes recursos que o software
oferece para padronizar o design e controlar a exibi¢do
dos slides.

Associe os recursos do Microsoft PowerPoint da Coluna
A com suas respectivas descrigdes nha Coluna B.

Coluna A

1.Slide Mestre.
2.Transicao de Slide.
3.Animacédo de Objeto.
4.Modo de Apresentacéo.
Coluna B

(__)Efeito visual que ocorre ao avancar de um slide para
0 outro.

(_ )Ferramenta que permite definir o layout, as fontes e
as cores padrdo para todos os slides da apresentacao,
garantindo consisténcia.

(__)Visualizagdo em tela cheia que € utilizada para exibir
a apresentacao ao publico.

(__)Efeito aplicado a um elemento especifico dentro de
um slide, como um texto ou uma imagem, para que ele
surja, se mova ou desapareca.



A sequéncia CORRETA de
parénteses, de cima para baixo, é:

preenchimento dos

(A) 2, 3,1, 4.
(B) 3,1, 4,2
(©) 4,2,3, 1.
(D) 2,1, 4,3.
(E) 2,4,1,3.

Conhecimentos Especificos

Questao 09

A tecnologia pode otimizar a gestdo pedagdgica,
facilitando o acompanhamento do desempenho escolar.
Assinale a alternativa que indica como softwares de
gestdo e andlise de dados contribuem para esse
processo.

(A) Eliminar a necessidade de reunifes pedagodgicas,
pois o sistema toma todas as decisbes sobre a
aprovacao dos alunos.

(B) Gerar relatérios e graficos de desempenho que
subsidiem a tomada de decisdo da equipe
pedagdgica e a personalizagéo do ensino.

(C) Substituir a avaliagdo qualitativa do professor por
notas geradas automaticamente por algoritmos sem
contexto.

(D) Servir apenas para o controle de frequéncia, sem
oferecer dados relevantes sobre a aprendizagem dos
alunos.

(E) Aumentar a carga burocratica dos professores,
exigindo o preenchimento manual de dados que néo
serdo utilizados.

Questéo 10

O ambiente virtual traz a tona novos desafios éticos,
como o cyberbullying e a propagacao de noticias falsas
(fake news). O Agente de Tecnologia, ao trabalhar temas
transversais, deve promover a formacdo de valores.
Assinale a alternativa que indica uma ac¢do educativa
adequada para esse contexto.

(A) Incentivar o anonimato na rede para que os alunos
possam expressar suas opinides sem sofrer
consequéncias.

(B) Bloquear todos os sites de interacdo social e
noticias, impedindo que os alunos tenham contato
com a realidade digital.

(C) Promover debates e atividades sobre a "Netiqueta" e
a responsabilidade digital, incentivando o respeito, a
empatia e a verificacéo de fontes.

(D) Punir severamente qualquer aluno que cometa um
erro no uso do computador, sem oferecer espaco
para didlogo ou reflexdo.

(E) Ignorar conflitos virtuais entre alunos, pois o0 que
acontece na internet ndo é de responsabilidade da
escola.

AGENTE DE TECNOLOGIA - 1

Questéao 11

A teoria do Construcionismo, desenvolvida por Seymour
Papert, prop8e uma abordagem especifica para o uso do
computador na educacgdo, diferenciando-se do
instrucionismo tradicional. Analise as afirmativas a seguir
sobre essa perspectiva.

I.No Construcionismo, o aprendizado ocorre de forma
mais eficaz quando o aluno constréi um objeto de
interesse pessoal, "ensinando" o computador a realizar
tarefas.

[1.O computador deve ser utilizado como uma maquina
de ensinar, onde o software conduz o aluno passo a
passo através de instru¢bes programadas e
recompensas.

I11.O desenvolvimento do pensamento computacional e
I6gico é estimulado quando a criangca programa o
computador, depurando erros e testando hipéteses.

Esté correto o que se afirma em:

(A) lell apenas.

B) I, elll.

(C) Ielll apenas.
(D) Il apenas.

(E) Il e lll apenas.

Questéao 12

A insercdo de computadores na escola ndo se resume a
instalacdo de equipamentos, mas provoca mudancas
profundas na cultura organizacional e no papel dos
atores educativos. Assinale a alternativa que descreve
corretamente a mudanca no papel do professor diante da
informatizacdo da escola.

(A) O professor deixa de ser o Unico detentor e
transmissor do saber para atuar como mediador,
orientando os alunos na busca e construgdo do
conhecimento.

(B) O professor é substituido pelo computador, que
assume a funcdo de transmitir os contetdos de
forma mais réapida e precisa.

(C) O papel do professor permanece inalterado, pois o
computador é apenas uma ferramenta técnica sem
impacto na relacdo pedagdgica.

(D) O professor deve se ausentar da sala de aula
guando os alunos utilizam computadores para
promover a autonomia total.

(E) O professor passa a atuar exclusivamente como
técnico de informatica, responsavel pela manutencao
dos equipamentos.

Questao 13

As Tecnologias da Informagdo e Comunicagdo (TICS)
oferecem recursos variados que podem flexibilizar os
tempos e espacos de aprendizagem. Acerca do uso das
TICs na educacdo, registre V, para as afirmativas
verdadeiras, e F, para as falsas:



(_)As TICs possibilitam a comunicacdo sincrona e
assincrona, permitindo que a aprendizagem ocorra além
dos muros da escola e do horario de aula.

(_)O uso de Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVA)
€ exclusivo para a Educacéo a Distancia, sendo proibido
no ensino presencial.

(_)A internet, como fonte de pesquisa, exige o
desenvolvimento de competéncias para selecionar,
avaliar e curar informacdes confiaveis.

(_)As TICs devem ser utilizadas apenas para reproduzir
digitalmente as aulas expositivas, como slides com muito
texto para leitura.

Assinale a alternativa que apresenta a sequéncia
correta, de cima para baixo.

(A) V,F,F, V.
(B) F,V,V,F.
(©) V,V,F,V.
(D) F,F,V, V.
(E) V,F,V,F.

Questéao 14

A Midia-Educacéo constitui um campo de conhecimento
e intervencdo pedagogica que busca integrar os meios
de comunicacdo aos processos de ensino e
aprendizagem, visando a formacéo de cidad&os criticos.
Ao atuar como mediador nesse processo, 0 Agente de
Tecnologia deve compreender que o objetivo primordial
da Midia-Educacao nas escolas néo se restringe ao uso
instrumental dos equipamentos. Assinale a alternativa
gue define corretamente esse objetivo central.

(A) Proibir o acesso a redes sociais e conteudos online
para evitar a dispersdo e garantir o foco na
transmissao tradicional de conhecimento.

(B) Treinar os alunos exclusivamente para o manuseio
técnico de softwares de edi¢cdo de video e imagem
visando o mercado de trabalho.

(C) Desenvolver a capacidade dos alunos de analisar
criticamente, interpretar e produzir conteddos
midiaticos, promovendo a autonomia e a cidadania
na cultura digital.

(D) Substituir os livros didaticos impressos por tablets e
computadores para modernizar a imagem da escola
perante a comunidade.

(E) Utilizar as midias apenas como ferramentas de
entretenimento para preencher o tempo livre dos
alunos entre as aulas conteudistas.

Questao 15

O Pensamento Computacional é uma habilidade
fundamental para a resolucdo de problemas na era
digital, ndo se restringindo apenas a programacao de
computadores. Assinale a alternativa que apresenta os
quatro pilares fundamentais que estruturam o
Pensamento Computacional.

AGENTE DE TECNOLOGIA - 1

(A) Digitagdo, Formatagao, Edigdo e Impressao.

(B) Decomposicdo, Reconhecimento de
Abstracéo e Algoritmos.

(C) Pesquisa, Leitura, Escrita e Interpretacao.
(D) Soma, Subtragédo, Multiplicacéo e Diviséo.
(E) Hardware, Software, Internet e Banco de Dados.

Padroes,

Questao 16

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) estabelece
competéncias gerais que perpassam todos 0s
componentes curriculares. A Competéncia Geral 5 trata
especificamente da cultura digital. Assinale a alternativa
que resume essa competéncia.

(A) Utilizar o computador apenas para jogos recreativos
nos momentos de intervalo, sem integracdo com o
curriculo.

(B) Restringir o uso de tecnologias digitais ao laboratério
de informatica, sob supervisdo estrita, para evitar o
acesso a informacéo.

(C) Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de
informacdo e comunicacdo de forma critica,
significativa, reflexiva e ética nas diversas préticas
sociais.

(D) Aceitar passivamente todas as informacdes
recebidas pela internet como verdades absolutas,
sem questionamento.

(E) Dominar linguagens de programacgédo complexas para
formar todos os alunos como programadores
profissionais de software.

Questédo 17

A convergéncia digital transformou a maneira como a
informacdo é acessada e compartilhada na sociedade,
impactando diretamente o ambiente escolar. O Agente
de Tecnologia deve orientar o uso desses recursos para
potencializar a aprendizagem. Assinale a alternativa
correta sobre a integracdo entre midia, tecnologia e
educacéo.

(A) A introducdo da tecnologia na escola resolve
automaticamente os problemas de aprendizagem,
independentemente da metodologia utilizada.

(B) A escola deve manter-se isolada das tecnologias
digitais para preservar a cultura letrada tradicional,
gue é incompativel com a cultura digital.

(C) A tecnologia na educacéo serve exclusivamente para
armazenar dados administrativos, ndo devendo
interferir nas préaticas pedagdgicas de sala de aula.

(D) As tecnologias digitais permitem a integracdo de
diferentes linguagens (texto, som, imagem) em um
mesmo suporte, favorecendo a aprendizagem
multimodal e interativa.

(E) O uso de videos e animacgdes em sala de aula
dispensa a mediacdo do professor, pois a imagem
por si s6 garante a apropriacdo do conhecimento.



Questéao 18

O Projeto Politico-Pedagdégico (PPP) define a identidade
e as metas da escola. A informatica educativa deve estar
articulada a esse documento para ter intencionalidade.
Assinale a alternativa que reflete essa articulacdo
correta.

(A) O uso das tecnologias deve constar no PPP como
um meio para alcancar os objetivos de aprendizagem
e formacdo cidadd definidos pela comunidade
escolar.

(B) A informatica deve ser um anexo técnico do PPP,
desvinculada das concepc¢des pedagdgicas e dos
valores da institui¢éo.

(C) A definicho sobre o uso da informatica cabe
exclusivamente a Secretaria de Educagdo, nao
devendo ser discutida no PPP da escola.

(D) O PPP deve proibir o uso de tecnologias para
garantir que a escola mantenha seus métodos
tradicionais de ensino inalterados.

(E) O PPP deve citar a informéatica apenas para justificar
a solicitacdo de verbas para compra de
equipamentos, sem prever seu uso pedagdgico.

Questao 19

Para garantr o funcionamento adequado dos
laboratérios de informatica, o Agente de Tecnologia deve
distinguir os componentes fisicos dos programas que
executam tarefas. Acerca da distincdo entre Hardware e
Software e seus exemplos, registre V, para as
afirmativas verdadeiras, e F, para as falsas:

(_)O Hardware compreende a parte fisica do
computador, incluindo componentes como processador,
memoria RAM e disco rigido.

(__)O Sistema Operacional, como o Windows ou Linux, &
classificado como Hardware, pois é essencial para ligar a
magquina.

(__)Softwares aplicativos sao programas projetados para
ajudar o usuario a realizar tarefas especificas, como
editores de texto e navegadores.

(__)Periféricos de entrada, como teclado e mouse, sédo
considerados Software porque enviam comandos légicos
ao computador.

Assinale a alternativa que apresenta a sequéncia
correta, de cima para baixo.

(A) F,V,V,F.
(B) F,F,V,V.
(C) V,F, F, V.
(D) V,F, V, F.
(E) V,V,F, V.

Questéo 20

A pedagogia de projetos, quando apoiada pela
informatica, favorece a interdisciplinaridade e a resolugéo
colaborativa de problemas. Analise as afirmativas a
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seguir sobre a informatica na construcéo de projetos.

I.As ferramentas digitais devem ser integradas as etapas
do projeto, servindo para pesquisa, coleta de dados,
comunicacao e producdo do produto final.

.0 computador deve ser usado de forma isolada,
apenas nas aulas de informatica, sem conexdo com 0s
temas trabalhados em sala de aula.

LA divulgacdo dos resultados do projeto pode ser
ampliada através de blogs, sites ou redes sociais, dando
visibilidade a producéo dos alunos.

Esta correto o que se afirma em:

(A) lell apenas.
(B) 1l apenas.
(C) Il elll apenas.
(D) Ielll apenas.
(E) 1, el
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RASCUNHO

1 6 1 16
2 7 12 17
3 8 13 18
4 9 14 19
5 10 15 20
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