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Duragao: 2h (duas horas)
Leia atentamente as instrugdes abaixo:

01 Vocé recebeu do fiscal o seguinte material:
a) Este caderno, com 20 (vinte) questdes da prova objetiva, sem repeticdo ou falha, conforme distribuicdo abaixo:
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b) Um cartdo de respostas destinado a marcagéo da alternativa correta.

02 \Verifique se este material estd em ordem e se 0 seu nome, RG, cargo e nimero de inscrigdo conferem com os dados que
aparecem no cartao de respostas. Caso contrario, notifique imediatamente o fiscal.

03 Apds a conferéncia, o candidato devera assinar no espaco proprio do cartdo de respostas, com caneta esferografica de
tinta na cor azul ou preta.

04 No cartdo de respostas da prova objetiva, a marcagéo da alternativa correta deve ser feita cobrindo a letra correspondente
ao numero da questdo e preenchendo todo o espaco interno, com caneta esferografica de tinta na cor azul ou preta, de
forma continua e densa.

Exemplo: @ ‘ © @

05 Paracadauma das questdes objetivas, sdo apresentadas 4 (quatro) alternativas classificadas com as letras (A, B, C e D),
mas s6 uma responde adequadamente a questao proposta. Vocé so deve assinalar uma alternativa. A marcagdo em mais
de uma alternativa anula a questao, mesmo que uma das respostas esteja correta.

06 O candidato podera entregar seu cartdo de respostas, seu caderno de questdes e retirar-se da sala de prova somente
depois de decorridos 30 (trinta) minutos do inicio da prova. O candidato que insistir em sair da sala de prova, descumprindo
0 aqui disposto, devera assinar o Termo de Ocorréncia declarando sua desisténcia do certame, que sera lavrado pelo
Coordenador do local.

07 Ao candidato, sera permitido levar seu caderno de questdes a partir de 30 (trinta) minutos para o término da prova e
desde que permaneca em sala até esse momento.

08 Nao sera permitida a cépia de gabarito no local de prova. Ao terminar a prova de conhecimentos, o candidato entregara,
obrigatoriamente, o seu cartdo de respostas. O candidato que se retirar da sala levando o cartdo de respostas estara
automaticamente eliminado do certame.

09 Reserve os 30 (trinta) minutos finais para marcar seu cartdo de respostas. Os rascunhos e as marca¢des assinaladas no
caderno de questdes nao serdo levados em consideragao.

10 Os 3 (trés) ultimos candidatos permanecerédo sentados até que todos concluam a prova ou que termine o seu tempo de
duracgéo, devendo assinar a ata de sala e retirar-se juntos.
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LINGUA PORTUGUESA
Leia o texto a seguir:

Como os videogames estdo moldando uma geragao de
meninos, para o bem e para o mal

Na ultima década e meia, meninos e homens jovens de 15
a 24 anos mais do que dobraram o tempo médio que passam
jogando, chegando a cerca de dez horas por semana, de acordo
com uma ampla pesquisa.

Alguns professores dizem que os jogos atrapalham a
concentragao nas salas de aula. Ja os economistas os vinculam
ao declinio nas horas de trabalho dos homens jovens.

Os games, no entanto, também desempenham um papel
importante na vida dos jovens. Eles se tornaram uma forma central
de socializagao e proporcionam, especialmente aos meninos, um
senso de pertencimento.

O aumento no tempo que meninos e homens jovens passaram
jogando foi maior que de qualquer atividade medida pela Pesquisa
Americana de Uso do Tempo, levantamento federal que todos os
anos pergunta a uma amostra nacionalmente representativa de
milhares de pessoas 0 que elas fizeram a cada minuto de um
dia — a categoria inclui outros tipos de jogos, como cartas, mas
as evidéncias sugerem que s&o os videogames sdo o0s principais.

O aumento coincidiu com mudangas tecnoldgicas que
tornaram os jogos muito mais envolventes. Os games passaram
de uma atividade feita em casa em console ou computador para
algo feito também no telefone, em qualquer lugar e a qualquer
hora.

Embora os pais se preocupem desde sempre com
videogames (querem saber, por exemplo, se jogar certos jogos
estimula a violéncia, uma conexdo que ndo foi comprovada),
uma preocupagado nova e urgente diz respeito ao tempo gasto
jogando. A medida que esse tempo aumenta, o receio é que os
games tenham substituido outras atividades na vida de meninos
e homens jovens —incluindo atividade fisica, socializagao
presencial, ligdo de casa, trabalho e sono.

"Os meninos preferem jogar Minecraft ou Fortnite a brincar
la fora," diz Susan Donohoe, professora do ensino fundamental
em Portland, Maine (EUA). "Eles estdo vivendo uma vida virtual
em detrimento de brincadeiras e tarefas reais ao ar livre, que
desenvolvem habilidades sociais e responsabilidade."

Fonte: https://www1.folha.uol.com.br/equilibrio/2025/10/como-os-videogames-
estao-moldando-uma-geracao-de-meninos-para-o-bem-e-para-o-mal.shtml. Acesso
em 09/10/2025

1. O texto combina opinides de professores, economistas e
pais. Essa pluralidade de vozes tem a fungéo de:

A) apresentar visdes apenas positivas sobre os jogos

B) reforcar a autoridade cientifica de um Unico ponto de vista

C) desqualificar argumentos baseados na experiéncia cotidiana

D) demonstrar a falta de consenso sobre o impacto dos
videogames

2. 0O aumento do tempo gasto com videogames (4° paragrafo) é
explicado, no texto, como consequéncia de:

A) reducgdo da oferta de atividades esportivas entre jovens

B) politicas publicas voltadas ao incentivo da tecnologia digital

C) campanhas de marketing voltadas exclusivamente a meninos

D) transformagdes tecnolégicas que tornaram os jogos mais
acessiveis e envolventes

3. O texto apresenta uma coeréncia baseada na oposigdo
entre:

A) beneficios tecnolégicos e prejuizos comportamentais
B) lazer e responsabilidade social

C) inféncia e maturidade

D) pais e filhos

4. “O aumento coincidiu com mudangas tecnolégicas que
tornaram os jogos muito mais envolventes” (5° paragrafo). Aforma
verbal em destaque esta flexionada no:

A) infinitivo pessoal

B) pretérito perfeito do indicativo

C) pretérito imperfeito do indicativo
D) pretérito imperfeito do subjuntivo

5. “A medida que esse tempo aumenta, o receio é que os
games tenham substituido outras atividades na vida de meninos
e homens jovens” (6° paragrafo). O termo em destaque pode ser
classificado sintaticamente como:

A) sujeito

B) predicativo

C) adjunto adnominal
D) predicativo do objeto

CONHECIMENTOS PEDAGOGICOS

6. Conforme estabelece a Lei de Diretrizes e Bases da

Educagdo (Lei n.° 9.394/1996), a Educacdo Basica deve

atender a objetivos amplos que envolvem o desenvolvimento

do educando e sua formagao integral. O objetivo da Educagao

Basica é:

A) proporcionar apenas 0O acessO ao ensino superior,
assegurando a competitividade entre os esudantes

B) formar o cidaddo critico e consciente, garantindo-lhe uma
formacao comum indispensavel para o exercicio da cidadania
e para o prosseguimento dos estudos

C) atender exclusivamente a preparagao profissional, priorizando
as demandas econdmicas e produtivas da sociedade

D) garantir o dominio de conteudos formais, sem considerar os
valores éticos e sociais do educando

7. O Estatuto da Crianga e do Adolescente (Lei n° 8.069/1990)
assegura que toda crianca e adolescente tem direito a educacao,
visando ao pleno desenvolvimento da pessoa, ao preparo para o
exercicio da cidadania e a qualificagéo para o trabalho. De acordo
com o ECA, o Estado tem o dever de assegurar:

A) ensino fundamental obrigatério e gratuito, inclusive para
aqueles que nao tiveram acesso na idade propria

B) acesso a escola apenas as criangas em situacdo de
vulnerabilidade social

C) direito exclusivo as familias a educagéo formal e moral dos
filhos

D) matricula escolar mediante comprovagéo de renda familiar e
de residéncia fixa
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8. A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) define dez
competéncias gerais que orientam a formacdo dos estudantes
da Educagédo Basica, integrando conhecimentos, habilidades
e valores necessarios ao exercicio da cidadania. Valorizar a
diversidade de saberes e vivéncias culturais e apropriar-se de
conhecimentos e experiéncias que Ihe possibilitem expandir sua
compreensao de mundo e atuar de forma pessoal e coletiva sem
preconceitos, esta diretamente associado a:

A) responsabilidade e cidadania

B) pensamento cientifico, critico e criativo
C) conhecimento

D) trabalho e projeto de vida

9. O Plano Municipal de Educagdo (PME) do municipio
de Lucas do Rio Verde - MT, em conformidade com o Plano
Nacional de Educagéo, prevé uma de suas metas: Elevar a taxa
de alfabetizagdo da populagdo com 15 anos ou mais para 95 %
(noventa e cinco por cento), erradicar o analfabetismo absoluto
e reduzir o analfabetismo funcional em 75% (setenta e cinco por
cento), em regime de colaboragdo com a Unido e o Estado, até
o final da vigéncia deste plano. Esta proposta esta relacionada a
meta:

A) 05
B) 06
C) 08
D) 10

10. ALeide Diretrizes e Bases da Educacéo (Lei n.° 9.394/1996)
garante o direito & educacdo mesmo quando o estudante da
educagdo basica encontra-se impossibilitado de frequentar a
escola. Essa previsao legal reforga a continuidade do processo
de ensino e aprendizagem em diferentes contextos, de modo a
assegurar o acompanhamento pedagodgico ao educando. De
acordo com o Art. 4°-A da LDB, esse atendimento deve ocorrer:

A) no ambiente hospitalar ou domiciliar, quando o estudante
estiver afastado das atividades escolares por tempo
prolongado

B) em regime de educagéo a distancia, independentemente da
situagao clinica do aluno

C) apenas em instituicdes filantropicas conveniadas, mediante
encaminhamento médico

D) somente ap6s a alta médica, mediante plano de reintegragéo
escolar elaborado pela equipe pedagdgica

CONHECIMENTOS ESPECIFICOS

11. A Sala de Aula Invertida (ou Flipped Classroom) é uma
metodologia ativa que tem sido explorada em diversas areas do
conhecimento, incluindo a Educagao Artistica. Essa abordagem
inova na organizagdo do tempo e do espaco de aprendizagem,
propondo que o aluno tenha o primeiro contato com o conteudo
fora da sala de aula. No contexto do ensino da Arte no Ensino
Fundamental, a aplicacdo da metodologia da Sala de Aula
Invertida é mais eficaz quando o tempo em sala de aula é utilizado
para:

A) incentivar a reproducao exata de obras canénicas, utilizando
o professor como modelo para a demonstragao técnica

B) transmitir ao aluno o conteldo factual (datas, nomes de
artistas e estilos) que ele deveria ter estudado previamente

C) aplicar provas e testes de memorizagdo para verificar se o
aluno assistiu aos videos sobre a Historia da Arte em casa

D) privilegiar a leitura e analise critica das obras de arte, a
experimentagao pratica e a criagao artistica orientada pelo
professor

12. A metodologia triangular no ensino das artes, proposta por
Ana Mae Barbosa, é composta por trés eixos fundamentais que
devem ser trabalhados de forma integrada. Esses trés eixos sao:

A) apreciagao, produgao e contextualizagédo
B) criagéo, teoria e histéria da arte

C) técnica, avaliagéo e exposicao

D) desenho, pintura e escultura

13. As diferentes concepgbes de ensino e aprendizagem
influenciam diretamente as praticas pedagogicas. De acordo
com a abordagem socioconstrutivista, o papel do professor no
processo de ensino é:

A) transmitir conteddos adequados e avaliar a memorizagao
dos alunos

B) reforcar estimulos e premiagbes para moldar o
comportamento dos alunos

C) organizar o ambiente de aprendizagem e mediar a construgao
do conhecimento pelos alunos

D) repetir exercicios propiciando que os alunos assimilem e
reproduzam as respostas corretas

14. A abordagem interdisciplinar no curriculo do Ensino
Fundamental visa:

A) dividir harmoniosamente os conteddos em disciplinas
independentes

B) integrar os saberes de diferentes areas, promovendo uma
aprendizagem significativa e contextualizada

C) conduzir o maior nimero possivel de disciplinas por meio de
projetos culturais, artisticos e comunitarios

D) ampliar o nimero de contetdos artisticos trabalhados em
sala de aula para facilitar comparagdes e associagées com
os outros campos disciplinares

15. A Educacgdo Artistica no Ensino Fundamental, quando
integrada as demais areas do conhecimento, contribui para:

A) reforgar a memorizagdo mecanica de férmulas e conceitos
exatos

B) desenvolver sobretudo as habilidades técnicas fundamentais
ao desenho e a pintura

C) promover o pensamento critico, a criatividade e a expressao,
enriquecendo o processo de aprendizagem em diferentes
areas

D) facilitar a assimilagdo dos conteudos de todas as disciplinas
por meio de praticas artisticas e atividades recreativas e
interativas

16. Para a Educac&o Artistica no Ensino Fundamental, o principal
foco de sua pedagodgica deve ser:

A) investir na transmissdo de conhecimentos técnicos de
desenho, danga e musica de acordo com modelos classicos

B) privilegiar a apreciacdo das manifestagdes artisticas
superiores as produgdes culturais populares

C) priorizar atividades manuais de complexidade gradual que
garantam a uniformidade nos resultados artisticos

D) estimular a expressédo, a criatividade e a leitura critica da
arte, considerando a diversidade cultural dos alunos

17. A BNCC propde que a abordagem das linguagens articule
seis dimensdes do conhecimento que, de forma indissociavel e
simultanea, caracterizam a singularidade da experiéncia artistica,
dentre essas dimensodes estao:

A) estesia, expresséo e fruigdo

B) acéo, produgéo e imaginagéo

C) interpretacédo, gosto e estética

D) criagdo, imaginagdo e interpretagdo
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18. A pratica investigativa constitui o modo de produgdo e
organizagéo dos conhecimentos em Arte, pois é:

A) na produgdo artistica que os alunos revelam seus dons e
capacidades, sensibilidade e interesse cultural

B) no percurso do fazer artistico que os alunos criam,
experimentam, desenvolvem e percebem uma poética
pessoal

C) por meio da pesquisa que se estabelece o correto e o errado
na criagao artistica

D) por meio da curiosidade que se manifestam as diferengas
de talentos

19. Segundo a proposta triangular para o ensino da arte, a
contextualizagdo se refere:

A) ao tempo e espago da criagdo da obra de arte de modo a
permitir a compreensdo dos fatores que condicionaram a
sua criagao

B) a vida do artista, seus interesses e trajetéria no universo da
arte

C) a forga estética da obra e sua capacidade de envolver o
espectador

D) as caracteristicas formais da obra analisada

20. O processo de ensino e aprendizagem em Arte pressupde
que o0s conhecimentos e as experiéncias artisticas sao
constituidos por materialidades verbais e nao verbais, sensiveis,
corporais, visuais, plasticas e sonoras, portanto, € importante:

A) considerar os principios de beleza, qualidade técnica e
performance artistica

B) levar em conta sua natureza vivencial, experiencial e
subjetiva

C) destacar a qualidade e contexto cultural da obra de arte

D) valorizar o poder de estimulo sensorial da obra de arte
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