ESTADO DE SANTA CATARINA
$:4 MUNICiPIO DE SAO DOMINGOS

PROCESSO SELETIVO SIMPLIFICADO N2 03/2025

ESCREVA SEU NOME COMPLETO AQUI:

Confira se o cargo para o qual se inscreveu é o constante abaixo:

PROFESSOR DE EDUCACAO FiSICA

ORIENTACOES

» Este Caderno contém 20 (vinte) questdes, compostas por 4 (quatro) alternativas (A, B, Ce D) e uma
Unica resposta correta em cada questdo. Em caso de divergéncia de dados e/ou defeitos, solicite
providéncias ao fiscal de sala.

» Vocé receberd o Cartdo-Resposta, no qual serdo transcritas as respostas do Caderno de Questdes,
com caneta esferografica de tinta ou preta, de acordo com as orienta¢des de preenchimento
contidas nele.

» Apds o preenchimento do Cartdo-Resposta, o candidato devera assinar o mesmo, sob pena de
invalidez do documento.

» Durante a realizacdo das provas é vedado:

a) consultar livros, cddigos, manuais, impressos ou quaisquer anotacdes ou equipamentos
eletronicos;

b) acomunicacdo entre os candidatos;

c) ausentar-se da sala sem a companhia de um fiscal;

d) aingestdo de alimentos e bebidas, com excecdo de agua acondicionada em embalagem plastica
transparente sem rétulos e/ou etiquetas;

e) entregar o cartdo-resposta antes de decorridos 45 minutos do seu inicio;

f) o uso de relégio de qualquer tipo e aparelhos telefonicos, quaisquer equipamentos elétricos ou
eletrdnicos, bonés, chapéus e porte de qualquer tipo de arma.

» A saida da sala de prova, com a entrega do Cartdo-Resposta, somente sera permitida depois de
transcorridos 45 minutos do inicio da mesma.

» Ao concluir a prova e o preenchimento do Cartdo-Resposta, entregue-os ao fiscal de sala ou
responsavel pela empresa executora. A ndo entrega do acima especificado, implicara na eliminagao
do candidato do certame.

» O tempo de duragdo total da prova é de 02 horas, incluido o tempo para preenchimento do Cartdo-
Resposta.

COMPOSICAO DA PROVA

LINGUA PORTUGUESA 05 questoes
MATEMATICA 05 questdes
CONHECIMENTOS ESPECIFICOS 10 questoes

TOTAL | 20 questdes

ATENGAO: OS 3 ULTIMOS CANDIDATOS, AO TERMINAREM A PROVA, DEVERAO PERMANECER JUNTOS
EM SALA PARA, COM OS FISCAIS, ASSINAR O LACRAMENTO DO ENVELOPE QUE GUARDARA 0S
CARTOES-RESPOSTA E POSTERIORMENTE ASSINAREM A ATA DE SALA.
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LINGUA PORTUGUESA

TEXTO PARA AS QUESTOES DE 01 A 05.

Games na sala de aula: 5 razées para utilizar jogos na
aprendizagem

Mais envolvente, personalizado e eficaz. Essa € a constatagdo
para explicar o quanto o uso de jogos digitais pode auxiliar na trilha
de aprendizagem dos alunos.

A adogdo de games esta em expansdo no ambiente escolar,
acompanhando o avango da tecnologia nas salas de aula e as
mudancas no perfil dos estudantes.

Uma pesquisa realizada pela Fundag¢do Lemann em parceria
com a Educa Insights revelou que 87% dos professores brasileiros
acreditam que o uso de tecnologia, incluindo jogos, melhora o
engajamento dos alunos.

Entre esses educadores, 68% relataram melhora no
desempenho académico dos estudantes apds a introdugdo de
recursos gamificados.

E os resultados também ja confirmam o acerto da estratégia,
gue aumenta o engajamento, a motivagdo, a retengdo do
aprendizado, além do desenvolvimento de competéncias
cognitivas.

Segundo um estudo publicado na revista Computers &
Education, estudantes expostos a ambientes de aprendizagem
gamificados apresentaram um desempenho 14% superior em
testes de conhecimento em comparagdo aos colegas que seguiram
métodos tradicionais.

Ja para os educadores, trata-se de um facilitador para a
avaliagdo continua, na medida em que gera maior envolvimento
com a cultura digital dos alunos. No entanto, é importante destacar
gue o jogo ndo substitui o professor.

E o que enfatiza Morgana Batistella, diretora de solugGes
complementares da SOMOS Educagdo. “A gamificacdo amplia o
alcance do que é ensinado, oferecendo novas formas de
aprendizado, alinhada a dindmica e vivéncias do aluno. E uma ponte
entre o conteudo curricular e a linguagem dos estudantes”, afirma.
Além disso, em um cenario onde a legislacdo sobre o uso de
dispositivos mdveis nas escolas gera cautela em relagdo a
tecnologia, a gamificacdo se destaca por demonstrar o papel
positivo e estratégico do digital na eficicia do processo educacional.

Morgana lista abaixo cinco motivos para incorporar os games
na trilha de aprendizagem dos estudantes:

1. Maior engajamento dos estudantes: A mecanica dos jogos,
que contempla recompensa por resultados, niveis superiores
mediante desempenho e feedback imediato, ajuda a manter o foco
e o entusiasmo dos alunos com as disciplinas.

2. Desenvolvimento de habilidades socioemocionais: Jogos
colaborativos estimulam empatia, comunicagdo e cooperagao,
melhorando a convivéncia e a resolugao de conflitos entre os alunos.
Eles promovem habilidades sociais essenciais e tornam o ambiente
escolar mais harmonioso e engajado.

3. Aprendizado personalizado e adaptativo: Plataformas
gamificadas permitem que cada aluno avance no préprio ritmo,
oferecendo desafios adequados a sua etapa de desenvolvimento.
Essa personalizagdo reduz a evasdo e melhora a retengdo de
conteudo.

4. Estimulo ao pensamento critico e resolugdo de problemas:
Jogos de ldgica, simulacdo e estratégia trabalham diretamente o
raciocinio ldgico, a criatividade e a tomada de decisdo. Dados da
UNESCO apontam que essas habilidades sdo consideradas

prioritarias no desenvolvimento de competéncias para o futuro do
trabalho.

5. Integragdo com conteudos curriculares: Hoje, diversos
games sdo desenhados com base na BNCC (Base Nacional Comum
Curricular), o que garante que eles possam ser utilizados como
complemento as aulas de matematica, ciéncias, historia, geografia e
linguas.

Fonte: https://www.cnnbrasil.com.br/educacao/games-na-sala-de-aula-5-
razoes-para-utilizar-jogos-na-aprendizagem/x (adaptado).

01) De acordo com a pesquisa realizada pela Fundagdo Lemann
em parceria com a Educa Insights, mencionada no texto, é
correto afirmar que:

(A) 87% dos professores brasileiros utilizam jogos digitais
regularmente em sala de aula.

(B) a maioria dos professores entrevistados rejeita o uso de
jogos digitais por considera-los pouco eficazes.

(C) 68% dos professores afirmaram que a tecnologia ndo
interfere no desempenho académico dos alunos.

(D) 87% dos professores brasileiros acreditam que o uso de
tecnologia melhora o engajamento dos alunos.

02) O texto menciona um estudo publicado na revista Computers
& Education acerca dos efeitos da gamificagdao na aprendizagem.
Com base exclusiva nas informagdes apresentadas, analise as
assertivas a seguir.

I. O estudo indica que estudantes inseridos em ambientes de
aprendizagem gamificados obtiveram desempenho superior
em testes de conhecimento.

Il. A diferenca de desempenho observada entre estudantes
expostos a gamificacdo e aqueles submetidos a métodos
tradicionais foi quantificada em 14%.

Ill. O estudo conclui que os métodos tradicionais deixaram de
apresentar qualquer eficidcia quando comparados a
ambientes gamificados.

Esta(3o) CORRETA(S):

(A) Apenas a assertiva .

(B) Asassertivas|, Il elll.

(C) Apenasas assertivas | e ll.
(D) Apenas as assertivas Il e lll.

03) No periodo “Além disso, em um cenario onde a legislagdo
sobre o uso de dispositivos mdveis nas escolas gera cautela em
relacdo a tecnologia”, a palavra “onde” exerce a fungao de

(A) pronome relativo.

(B) pronome indefinido.

(C) conjuncgdo integrante.
(D) advérbio de intensidade.

04) Qual alternativa apresenta, respectivamente, o tempo e o
modo dos verbos destacados do periodo “Uma pesquisa
realizada pela Fundagdo Lemann em parceria com a Educa
Insights revelou que 87% dos professores brasileiros acreditam
que o uso de tecnologia melhora o engajamento dos alunos.”?

(A) Pretérito perfeito do indicativo / Presente do indicativo /
Presente do indicativo.

(B) Pretérito imperfeito do indicativo / Presente do subjuntivo
/ Presente do indicativo.

(C) Presente do indicativo / Presente do indicativo / Pretérito
perfeito do indicativo.

(D) Pretérito mais-que-perfeito do indicativo / Presente do
indicativo / Presente do subjuntivo.
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05) Do ponto de vista da analise sintética, considere o periodo
“E o que enfatiza Morgana Batistella, diretora de solucGes

complementares da SOMOS Educacdo.” e assinale a alternativa
que classifica corretamente, sob o aspecto sintatico, os termos
destacados ap0s a virgula.

(A) Vocativo.

(B) Aposto explicativo.

(C) Adjunto adnominal.

(D) Complemento nominal.

MATEMATICA

06) Considere que um sélido possui volume de exatamente
3.900 cm3, sendo um prisma que possui como base, um
retangulo. A face superior desse sélido possui quatro lados,
sendo que um deles mede exatamente 12 centimetros.
Também é de conhecimento que uma das faces laterais do
sélido tem 300 cm? de drea, e outra, exatamente 25 cm? a mais
de drea, do que a anterior citada. Nesse sentido, assinale a
alternativa que apresenta a soma das areas de todas as faces
desse prisma, assim como o comprimento de todas as suas
arestas, respectivamente.

(A) 1.358 cm?; 100 cm.
(B) 1.562 cm?; 200 cm.
(C) 1.358 cm? 200 cm.
(D) 1.562 cm?; 100 cm.

07) Um valor de RS 200.000,00 foi aplicado no dia 1° de janeiro
de 2019 sob as seguintes especificidades: sistema de juros
simples; taxa de aplicagdo mensal igual a 0,3%; aplicacdo
realizada sempre no final do ultimo dia do més. A partir do dia
1° de janeiro de 2022, a taxa foi alterada para 0,4%, citando que
a aplicagao consideraria ainda o valor do capital para a geragdo
de juros mensal. Em 1° de janeiro de 2025 a taxa retornou para
0,3%, com a mesma observa¢dao da mudanga anterior. Nesse
sentido, os juros obtidos até 1° de janeiro de 2026 seria de:

(A) RS 28.800,00.
(B) RS 34.500,00.
(C) RS 48.880,00.
(D) R$ 57.600,00.

09) Abaixo podem ser observadas trés diferentes tabelas, as
quais possuem, cada, exatos doze numeros:

12 |10 | 14 | 15

16 |13 | 18 | 14

15|11 | 18 | 12

14 | 16 | 15 | 19

11 |17 | 14 | 18

19| ? |16 | 16

10 (13| ? |14

11 |12 | 11| 15

13 |10 | 13 | 15

Sabendo-se que o nimero desconhecido da segunda tabela é
igual a média aritmética dos numeros da primeira tabela, que
o numero desconhecido da terceira tabela é igual a mediana
dos numeros da segunda tabela, incluindo o desconhecido,
qual das alternativas apresenta a moda dos numeros,
considerando as trés tabelas?

(A) 12
(B) 14.
(C) 16.
(D) 18.

08) A funcdo g(h) = h? + 12h + 11 possui duas raizes que sio
consideradas como sendo reais, além de serem diferentes
entre si. A partir dessa premissa, analise as assertivas:

I. Considerando que o nuUmero zero separa 0s numeros
naturais em dois grupos, os que vém antes dele, e os que
vém depois, tanto a soma como a multiplicagdo das raizes
da fungdo se encontram no mesmo grupo separado pelo
ndmero zero.

Il. Caso seja necessario informar onde se encontra o vértice do
grafico dessa funcdo no plano cartesiano, deve-se indicar o
ponto (- 25, - 6).

Acerca das assertivas, pode-se afirmar que:

(A) Apenas | esta correta.
(B) Iellestdo corretas.

(C) Apenas | esta incorreta.
(D) lellestdoincorretas.

10) Considere que um sistema recebeu os nimeros de 1 a 99,
e mesmo que o operador que inseriu 0s numeros tenha
colocado 001, o sistema entende apenas 1. O mesmo ocorre
caso o operador tenha colocado 10; o sistema entende 1. Logo,
o sistema desconsiderou todos os algarismos 0 inseridos. Além
disso, todo numero inserido foi separado em seus algarismos:
para o numero 23, o sistema considera dois algarismos
inseridos separadamente: 2 e 3. A partir dessas informacgdes, se
o sistema sortear um dos algarismos inseridos e mantidos, qual
a probabilidade aproximada de ele ser 5?

(A) 11,11%.
(B) 33,33%.
(C) 45,56%.
(D) 66,67%.

ESPACO PARA CALCULOS E ANOTACOES
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CONHECIMENTOS ESPECIFICOS

11) A Lei Organica Municipal estabelece competéncias
privativas do Municipio para legislar sobre assuntos de
interesse local, abrangendo areas como desenvolvimento
econdémico, tributagdo e finangas publicas, bem como
administracdo municipal. Com base nessas disposi¢des, analise
as assertivas a seguir:

I. Compete ao Municipio estabelecer a politica municipal de
desenvolvimento econdmico, fomentar a produgdo
agropecuaria, incentivar o turismo e estimular a criagdo de
cooperativas e o0 associativismo.

Il. Integram as competéncias municipais em matéria tributaria
e financeira a instituicdo e arrecadagdo de tributos, a
fixagdo de tarifas e pregos publicos, a concessdo e cassagdo
de licengas e a elaboragdo das pecgas orcamentarias.

lll. No ambito da administracdo municipal, incluem-se
atribuicGes como organizar e prestar servigos publicos
locais, instituir a Guarda Municipal, firmar convénios e
consorcios e fixar feriados civis e religiosos, observados os
limites previstos em lei.

Esta(30) CORRETA(S):

(A) Apenas|.

(B) Apenaslell.
(C) Apenaslielll.
(D) I, 1elll.

14) Nos termos da Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo
Nacional, sdo principios sobre os quais o ensino deve ser
ministrado:

I. Consideragdo com a diversidade étnico-racial.

Il. Garantia do direito a educagdo e a aprendizagem ao longo
da vida.

lll. Respeito a diversidade humana, linguistica, cultural e
identitdria das pessoas surdas, surdo-cegas e com
deficiéncia auditiva.

IV. Garantia do direito de acesso a informagdes publicas sobre
a gestdo da educagao.

Quantos dos itens estd(do) CORRETO(S)?

(A) Todos os 4.

(B) Apenas 3 deles.
(C) Apenas 2 deles.
(D) Apenas 1 deles.

12) No ambito da Administragdo Publica Municipal, a Lei
Organica estabelece regras relativas ao ingresso no servigo
publico, a organizagdo dos cargos e fun¢des, bem como aos
direitos dos servidores e as formas de contratacdo. A vista
dessas normas, assinale a alternativa INCORRETA.

(A) Asfuncdes de confianga sdo exercidas exclusivamente por
servidores ocupantes de cargo efetivo, destinando-se as
atribuigcGes de dire¢do, chefia e assessoramento.

(B) Os cargos em comissdo podem ser preenchidos por
servidores de carreira, observados os casos, as condi¢des
e os percentuais minimos definidos em lei.

(C) O direito de greve do servidor publico municipal serd
exercido nos termos e limites definidos em lei municipal
especifica.

(D) Aleipodera prever a contratagdo por tempo determinado
para atender a necessidade temporaria de excepcional
interesse publico.

15) Com base nas disposicGes do Estatuto da Crianca e do
Adolescente, relativas ao processo educacional e as politicas
culturais, analise as assertivas a seguir.

I. O processo educacional deve respeitar os valores culturais,
morais, éticos, artisticos e histéricos do contexto social da
crianga e do adolescente, assegurando-lhes a liberdade de
criacdo e o acesso as fontes de cultura.

II. Compete exclusivamente aos municipios estimular e
facilitar a destinagdo de recursos e espagos para
programacgdes culturais, esportivas e de lazer voltadas a
infancia e a juventude, sem apoio dos demais entes
federativos.

Das assertivas, pode-se afirmar que:

(A) Apenas Il esta correta.
(B) Apenas | esta correta.
(C) Tlellestdoincorretas.
(D) lellestdo corretas.

13) No que se refere a divisdo territorial do Municipio para fins
administrativos, a Lei Organica define conceitos, possibilidades
de subdivisdo e procedimentos formais relacionados a distritos,
bairros e vilas. Considerando esse regramento, assinale a
alternativa correta.

(A) Os bairros correspondem a porg¢des continuas e contiguas
do territério da sede, com denominagdo propria,
configurando divisdes geograficas.

(B) Os distritos sdo criados exclusivamente por ato
administrativo do Prefeito, independentemente de
aprovacao legislativa.

(C) A descentralizacdo administrativa nos distritos ocorre de
forma automatica com sua criagdo.

(D) A subdivisdo de distritos em vilas depende de autorizagao
judicial prévia.

16) A Base Nacional Comum Curricular estabelece diretrizes
para a Educacdo Basica, orientando os sistemas de ensino e as
praticas pedagdgicas. Considerando essas diretrizes, analise as
assertivas a seguir.

I. A BNCC substitui integralmente os curriculos das redes de
ensino, determinando conteddos, metodologias e
avaliagGes de forma uniforme em todo o territério nacional.

II. A BNCC define aprendizagens essenciais que devem ser
asseguradas a todos os estudantes ao longo da Educagdo
Basica, respeitando as especificidades regionais, culturais e
locais.

Das assertivas, pode-se afirmar que:

(A) Apenas Il esta correta.
(B) Apenas | esta correta.
(C) 1ellestdoincorretas.
(D) 1ellestdo corretas.
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17) No ambito da Educacdo Fisica escolar, a luz das
contribuicdes de Celso dos Santos Vasconcellos, o
planejamento do ensino caracteriza-se, fundamentalmente,
como:

(A) um instrumento técnico voltado a organizagdo
burocratica das aulas e ao cumprimento do calendario
escolar.

(B) um processo continuo, reflexivo e intencional, articulado
as finalidades educativas e ao contexto social dos
estudantes.

(C) uma etapa inicial do trabalho docente, que se encerra
com a definicdo dos contetudos anuais.

(D) um conjunto fixo de procedimentos metodoldgicos
aplicaveis a qualquer realidade escolar.

18) Em uma perspectiva pedagdgica critica, a adaptagdo de
regras nos jogos escolares tem como finalidade principal:

(A) reduzir o tempo de aula destinado a pratica corporal.
(B) facilitar a padronizacdo das turmas por nivel de

habilidade.

(C) ampliar as possibilidades de participagdo e aprendizagem
dos alunos.

(D) evitar conflitos decorrentes da interagdo entre os
estudantes.

19) A abordagem pedagdgica do esporte na escola diferencia-
se do esporte de rendimento porque, no contexto escolar, o
esporte deve ser trabalhado com foco principal:

(A) naselegdo de talentos e formagdo de atletas.

(B) no desempenho técnico e tatico especializado.

(C) nareproducdo fiel dos modelos competitivos oficiais.

(D) na vivéncia educativa, critica e inclusiva da pratica
esportiva.

20) O ensino dos esportes coletivos na escola, sob uma
perspectiva educativa, deve priorizar situagbes que
desenvolvam:

(A) automatizagdo de fundamentos isolados.

(B) leitura de jogo, tomada de decisdo e cooperagdo.

(C) repeticdo exaustiva de gestos técnicos padronizados.
(D) especializagdo precoce em posi¢oes especificas.

RASCUNHO PARA ANOTAGAO DO GABARITO

01 06 11 16
02 07 12 17
03 08 13 18
04 09 14 19
05 10 15 20
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