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CONHECIMENTOS ESPECÍFICOS

QUESTÃO 31

Considere que G e L sejam variáveis inteiras cujos valores são 6 e 12 respectivamente. Qual das condições é falsa?

(A) 2 * G - 1 > L

(B) 2 * G ≤ L

(C) (G > 0) E (G ≤ 10)

(D) (G > 25) OU ((G < 50) E (L < 50))

(E) NÃO (G > 6)

Fonte: FARRER, Harry et al. Algoritmos estruturados. 3. ed. Rio de Janeiro: LTC, 1999.

QUESTÃO 32

Sobre os comandos de repetição em algoritmos, assinale a alternativa incorreta.

(A) O comando enquanto-faça executa uma sequência de comandos enquanto a condição permanece verdadeira.

(B) A variável utilizada como contador no comando repita-até deve ser inicializada.

(C) O comando para-faça permite que a variável de controle seja incrementada ou decrementada até que ela 
assuma um determinado valor.

(D) No comando enquanto-faça, a sequência de comandos é executada pelo menos uma vez.

(E) No comando para-faça, os comandos produzem a repetição da execução de um conjunto de comandos.

Fonte: FARRER, Harry et al. Algoritmos estruturados. 3. ed. Rio de Janeiro: LTC, 1999.

QUESTÃO 33

Dada a função X definida a seguir:

function X (n,m : INTEGER) : INTEGER;
	 BEGIN
		  IF (n = m) or (m = 0)
			   then X: = 1
	 	 	 else X : = X (n − 1, m) + X(n − 1, m − 1)
	 END;

Qual o valor de X(5,3)?

(A) 5

(B) 6

(C) 8

(D) 10

(E) 13

Fonte: FARRER, Harry et al. Algoritmos estruturados. 3. ed. Rio de Janeiro: LTC, 1999.
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QUESTÃO 34

Sobre a Programação Orientada a Objetos (POO), considere os itens a seguir:

I.	 O paradigma POO é sustentado por quatro conceitos principais, que garantem a segurança e a flexibilidade do 
sistema: abstração, encapsulamento, herança e polimorfismo.

II.	 A POO é utilizada amplamente em várias linguagens modernas, sendo a abordagem padrão e dominante em 
linguagens como Java e C#.

III.	A POO organiza o código em objetos para facilitar a manutenção e o reuso do código.

Está correto o que se afirma em:

(A) I

(B) II

(C) III

(D) I e II

(E) Todos os itens estão corretos.

Fonte: DEITEL, Paul; DEITEL, Harvey. Java: como programar. 10. ed. São Paulo: Pearson Education do Brasil, 2017.

QUESTÃO 35

São atributos de um bom software:

I.	 Aceitabilidade.
II.	 Disponibilidade.
III.	Eficiência.

Está correto o que se afirma em:

(A) I e III

(B) I e II

(C) II e III

(D) I, apenas

(E) I, II e III

Fonte: SOMMERVILLE, Ian. Engenharia de software. 10. ed. São Paulo: Pearson Education do Brasil, 2018. 768 p.

QUESTÃO 36

Sobre os modelos de processo de desenvolvimento de software genéricos, na perspectiva de Ian Sommerville, 
assinale a alternativa correta:

(A) No modelo em cascata, as atividades fases de especificação, desenvolvimento, validação e evolução são inter-
caladas.

(B) No desenvolvimento iterativo, um produto é desenvolvido como uma série de versões.

(C) A engenharia de software baseada no reuso é articulada em torno da configuração e da interação de softwares.

(D) Os problemas do desenvolvimento incremental se tornam particularmente críticos nos sistemas Web de mé-
dio porte e de vida curta, em que diferentes times desenvolvem partes distintas do sistema.
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(E) O Rational Unified Process — RUP é um modelo de processo baseado no modelo em cascata.

Fonte: SOMMERVILLE, Ian. Engenharia de software. 10. ed. São Paulo: Pearson Education do Brasil, 2018. 768 p.

QUESTÃO 37

A engenharia de software é diferente dos outros tipos de engenharia em uma série de aspectos, que tornam o 
gerenciamento de software particularmente desafiador. A partir dessa informação, analise os itens a seguir:

I.	 O produto é tangível. 
II.	 Grandes projetos de software costumam ser "únicos". 
III.	Os processos de software são variáveis e específicos para cada organização.

As diferenças do projeto de engenharia de software estão corretamente indicadas em:

(A) I e II

(B) I e III

(C) II e III

(D) II, apenas

(E) I, apenas

Fonte: SOMMERVILLE, Ian. Engenharia de software. 10. ed. São Paulo: Pearson Education do Brasil, 2018. 768 p.

QUESTÃO 38

Muitos dos usuários dos sistemas de bancos de dados não são treinados em computação. Assim, os técnicos em 
desenvolvimento de sistemas omitem a complexidade desses usuários por meio dos diversos níveis de abstração, 
de modo a facilitar a interação dos usuários com o sistema. Quais níveis são esses?

(A) Nível físico, nível de acesso e nível de visões.

(B) Nível físico, nível conceitual e nível de dados.

(C) Nível de dados, nível conceitual e nível de acesso.

(D) Nível físico, nível conceitual e nível de visões.

(E) Nenhuma das alternativas está correta.

Fonte: SILBERSCHATZ, A.; KORTH, H. F.; SUDARSHAN, S.; Sistema de Banco de Dados. Campus, 5 ed., 2006.

QUESTÃO 39

Em um modelo Entidade-Relacionamento, cujas relações são A e B e suas restrições de cardinalidade A:B é N:N, 
relacionados por meio de um Relacionamento R, temos:

(A) O surgimento de um novo atributo R nas relações A e B.

(B) O surgimento de uma relação R com chave estrangeira composta para A e B.

(C) O surgimento de uma relação R, com 2 chaves estrangeiras, uma para A e outra para B.

(D) O surgimento de uma relação R, com chave primária não composta.

(E) O aparecimento de chaves estrangeiras em A e B.

Fonte: SILBERSCHATZ, A.; KORTH, H. F.; SUDARSHAN, S.; Sistema de Banco de Dados. Campus, 5 ed., 2006.
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QUESTÃO 40

Sobre a utilização da álgebra relacional em banco de dados, assinale a alternativa correta para os operadores 
equivalentes em SQL:

(A) A projeção equivale ao comando AS.

(B) A seleção equivale ao comando WHERE.

(C) A junção equivale ao comando UNION.

(D) A união equivale ao JOIN.

(E) A interseção equivale ao CROSS JOIN.

Fonte: ELMASRI, R.; NAVATHE, S. B. Sistemas de banco de dados. 6. ed. São Paulo: Pearson Addison Wesley, 2011.

QUESTÃO 41

Considere o programa desenvolvido na linguagem PHP (php.net):

 1   <?php 
2   class Person { 
3   public $age; 
4   public function __construct() { 
5    $this->age = 0; 
6   } 
7   public function incrementAge() { 
8    $this->age += 1; 
9    $this->ageChanged(); 
10   } 
11   protected function decrementAge() { 
12    $this->age -= 1; 
13    $this->ageChanged(); 
14   } 
15   private function ageChanged() { 
16    echo "Age changed to {$this->age}\n"; 
17   } 
18  } 
19 
20  class SupernaturalPerson extends Person{ 
21   public function incrementAge() { 
22    $this->decrementAge(); 
23   } 
24  } 
25 
26   $person = new Person; 
27   $person->incrementAge(); 
28   $person->decrementAge();  
29   $person->ageChanged(); 
30   $person = new SupernaturalPerson; 

31  $person->incrementAge(); 

32  ?> 
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Sobre o programa acima:

I.	 A instrução da linha 28 não pode ser executada, pois o método decrementAge() só pode ser chamado por mé-
todos dentro da mesma classe ou de classes que a herdarem.

II.	 A instrução da linha 29 não pode ser executada, pois o método ageChanged() só pode ser chamado por méto-
dos dentro da mesma classe.

III.	Na linha 22, o método decrementAge() pode ser chamado dentro da classe SupernaturalPerson, pois ela está 
herdando os métodos da classe Person.

Está correto o que se afirma em: 

(A) Nenhum item.

(B) I e II, apenas.

(C) II e III, apenas.

(D) I e III, apenas.

(E) Todos os itens.

Fonte: LERDORF, Rasmus; TATROE, Kevin; MACINTYRE, Peter. Programming PHP. 3. ed. Sebastopol, CA: O'Reilly Media, 2013.

QUESTÃO 42

O código abaixo, em linguagem SQL, faz a definição de uma tabela e especifica informações de chave:

 

 
  CREATE TABLE Alunos ( id-aluno CHAR(20), 
     nome CHAR(30), 
     login CHAR(20), 
     idade INTEGER, 
     media REAL, 
     UNIQUE (nome, idade), 
     CONSTRAINT Chave Alunos 
     PRIMARY KEY (id-aluno) 
    ) 

Sobre o código acima e sobre a Linguagem SQL, está incorreto afirmar que:

(A) Na SQL, podemos declarar que um subconjunto das colunas de uma tabela constituem uma chave, usando a 
restrição UNIQUE.

(B) No máximo uma dessas chaves candidatas pode ser declarada como chave primária, usando-se a restrição 
PRIMARY KEY.

(C) A SQL exige que essas restrições sejam declaradas para uma tabela.

(D) Essa definição diz que id-aluno é a chave primária, e a combinação de nome e idade também é uma chave.

(E) A definição da chave primária também ilustra como podemos nomear uma restrição, precedendo-a com 
CONSTRAINT nome-da-restrição.

Fonte: RAMAKRISHNAN, Raghu; GEHRKE, Johannes. Sistemas de Gerenciamento de Banco de Dados. 3. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2008.
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QUESTÃO 43

Considere o código na linguagem Python:

 

 
  w = 'banana'  
  c = 0  
  for l in w:  
   if l == 'a':  
    c = c + 1  
  print(c)  

Sobre o código acima, analise os itens a seguir:

I.	 Esse programa demonstra outro padrão da computação chamado contador.

II.	 A palavra in é um operador booleano que usa duas strings e retorna True se a primeira aparecer como uma 
substring na segunda.

III.	O operador de comparação (==) não funciona em strings.

Está correto o que se afirma em:

(A) Nenhum dos itens.

(B) I e II, apenas.

(C) II e III, apenas.

(D) I e III, apenas.

(E) Todos os itens.

Fonte: SEVERANCE, Charles R. Python para todos: explorando dados com Python. [S.l.]: Charles Severance, 2016.

QUESTÃO 44

Considere o seguinte Diagrama de Classes da UML (Unified Modeling Language):

Analise as seguintes afirmativas:

I.	 Esse diagrama demonstra uma associação de agregação existente entre uma classe Pessoa e uma classe 
ContaComum. 

II.	 Ao observarmos as multiplicidades dessa associação, percebemos que, da mesma forma que uma pessoa 
pode possuir muitas contas, uma conta pode ser possuída por muitas pessoas, como no caso de uma conta 
conjunta.

III.	A associação de agregação pode, em alguns casos, ser substituída por uma associação binária simples, depen-
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dendo da visão de quem faz a modelagem.

Está correto o que se afirma em:

(A) Nenhum dos itens.

(B) I e II, apenas.

(C) II e III, apenas.

(D) I e III, apenas.

(E) Todos os itens.

Fonte: GUEDES, Gilleanes T. A. UML 2: uma abordagem prática. 3. ed. São Paulo: Novatec, 2018.

QUESTÃO 45

Cada objeto utiliza recursos do sistema, como memória. Precisamos de uma maneira disciplinada de retornar os 
recursos ao sistema quando eles não são mais necessários; caso contrário, podem ocorrer “vazamentos de recur-
sos”, que evitariam que eles fossem reutilizados pelo próprio programa ou possivelmente por outros programas.

Sobre coleta de lixo em Java, analise os itens a seguir:

I.	 Vazamentos de recursos, além de vazamentos de memória, também podem ocorrer. Por exemplo, um aplica-
tivo pode abrir um arquivo no disco para modificar seu conteúdo — se o aplicativo não fechar o arquivo, ele 
deve terminar antes que qualquer outro aplicativo possa usar o arquivo.

II.	 É recomendado utilizar o método finalize, para garantir a liberação dos recursos.

III.	Objetos AutoClosable reduzem a probabilidade de vazamentos de recursos ao usá-los com a instrução try com 
recursos.

Conforme Deitel (2017), está correto o que se afirma em:

(A) Nenhum dos itens.

(B) I e II, apenas.

(C) II e III, apenas.

(D) I e III, apenas.

(E) Todos os itens.

Fonte: DEITEL, Paul. Java: como programar 10.a edição - São Paulo: Pearson, 2017.

QUESTÃO 46

Sobre concessão e revogação de privilégios em banco de dados, considere que a conta de usuário com privilégios 
de administrador emite o seguinte comando:

GRANT SELECT ON FUNCIONARIO, DEPARTAMENTO TO A3 WITH GRANT OPTION

Suponha que a conta de usuário A3 emita o seguinte comando:

GRANT SELECT ON FUNCIONARIO TO A4;

Sobre o contexto acima, assinale a alternativa incorreta:

(A) A cláusula WITH GRANT OPTION significa que A3 agora pode propagar o privilégio para outras contas usando 
GRANT.
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(B) A conta de usuário A3 concedeu o privilégio leitura na relação FUNCIONARIO para a conta de usuário A4.

(C) A conta de usuário A4 não pode propagar o privilégio SELECT para outras contas.

(D) Para revogar todos privilégios do usuário A3, a conta de usuários com privilégios de administrador deve exe-
cutar este comando:
REVOKE SELECT ON FUNCIONARIO FROM A3;

(E) Caso o privilégio SELECT em FUNCIONARIO de A3 seja revogado, o SGBD não revoga automaticamente o privi-
légio SELECT em FUNCIONARIO de A4.

Fonte: ELMASRI, Ramez; NAVATHE, Shamkant B. Sistemas de banco de dados. 7. ed. São Paulo: Pearson, 2019.

QUESTÃO 47

A SQL Embutida permite a integração da SQL com uma linguagem de programação de propósito geral. Um pré-
-processador específico do SGBD transforma os comandos da SQL Embutida em chamadas de funções na lingua-
gem hospedeira.

Os detalhes dessa tradução variam com os SGBDs, e, assim, mesmo que o código-fonte possa ser compilado para 
funcionar com SGBDs diferentes, o executável final funciona apenas com um SGBD específico.

ODBC e JDBC — abreviações para Open DataBase Connectivity (Conectividade Aberta a Banco de Dados) e Java 
DataBase Connectivity (Conectividade Java a Banco de Dados) — também permitem a integração da SQL com uma 
linguagem de programação de propósito geral.

Considerando a integração com linguagens de programação citadas por Ramakrishnan (2008), assinale a alterna-
tiva incorreta:

(A) Ambos, ODBC e JDBC, expõem os recursos de banco de dados de uma forma padronizada ao programador de 
aplicativo através de uma interface de programação de aplicativo (API — Application Programming Interface).

(B) Em contraste à SQL Embutida, o ODBC e o JDBC possibilitam que um único executável acesse diferentes SGBDs 
sem recompilação.

(C) Enquanto a SQL Embutida é independente do SGBD somente no nível do código, os aplicativos usando ODBC 
ou JDBC são independentes do SGBD no nível do código-fonte e no nível do executável.

(D) Usando o ODBC e o JDBC, um aplicativo não pode acessar diversos SGBDs simultaneamente.

(E) Toda interação direta com um SGBD específico acontece através de um driver específico do SGBD. Um driver é 
um programa de software que traduz as chamadas ODBC ou JDBC em chamadas específicas do SGBD.

Fonte: RAMAKRISHNAN, Raghu; GEHRKE, Johannes. Sistemas de Gerenciamento de Banco de Dados. 3. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2008.

QUESTÃO 48

Segundo a gangue dos quatro (Gof, do inglês Gang of Four), os padrões de projeto variam na sua granularidade e 
no seu nível de abstração. Como existem muitos padrões de projeto, necessitamos de uma maneira de organizá-
-los. O primeiro critério, chamado finalidade, reflete o que um padrão faz. O segundo critério, chamado escopo, 
especifica se o padrão se aplica primariamente a classes ou a objetos.

Relacione os padrões de projeto do Gof a seguir apresentados com seus respectivos escopos. 

1.Classe

2.Objeto

(  )	 Abstract Factory

(  )	 Factory Method 

(  )	 Template Method 

(  )	 Strategy 

(  )	 Decorator
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Assinale a alternativa que indica a sequência correta, na ordem apresentada, de cima para baixo:

(A) 2 – 1 – 1 – 2 – 2.

(B) 1 – 2 – 1 – 2 – 1.

(C) 2 – 1 – 2 – 2 – 1.

(D) 1 – 2 – 1 – 2 – 2.

(E) 2 – 1 – 2 – 1 – 2.

Fonte: GAMMA, Erich et al. Padrões de projetos: soluções reutilizáveis de software orientado a objetos. Porto Alegre: Bookman, 2000.

QUESTÃO 49

Muitos desafios devem ser superados na criação e manutenção de um Data Warehouse grande. Um bom esquema 
de banco de dados deve ser projetado para conter uma coleção integrada de dados copiados de diversas fontes.

Segundo Ramakrishnan (2008), quais os processos de criação e manutenção de um ambiente de Data Warehouse?

(A) Extração, Limpeza, Transformação, Carregamento e Atualização.

(B) Extração, Correção, Padronização, Carregamento e Análise.

(C) Extração, Limpeza, Correção, Carregamento e Atualização.

(D) Extração, Limpeza, Transformação, Padronização e Análise.

(E) Extração, Correção, Padronização, Carregamento e Atualização.

Fonte: RAMAKRISHNAN, Raghu; GEHRKE, Johannes. Sistemas de Gerenciamento de Banco de Dados. 3. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2008.

QUESTÃO 50

Para um banco de dados ser chamado de distribuído, as seguintes condições mínimas devem ser satisfeitas:

I.	 Conexões de nós de banco de dados por uma rede de computadores: existem vários computadores, chama-
dos sites ou nós; esses nós devem ser conectados por uma rede de comunicação básica para transmitir dados 
e comandos entre os nós.

II.	 Inter-relação lógica dos bancos de dados conectados: é essencial que as informações nos diversos nós de ban-
cos de dados sejam relacionadas logicamente.

III.	Possível ausência de homogeneidade entre os nós conectados: é necessário que todos os nós sejam idênticos 
em relação aos dados, hardware e software.

Segundo Elmasri (2019), está correto o que se afirma em:

(A) Nenhum dos itens.

(B) I e II, apenas.

(C) II e III, apenas.

(D) I e III, apenas.

(E) Todos os itens.

Fonte: ELMASRI, Ramez; NAVATHE, Shamkant B. Sistemas de banco de dados. 7. ed. São Paulo: Pearson, 2019.
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